

Муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение Средняя  общеобразовательная школа села Суслово муниципального района Бирский район Республики Башкортостан

	РАССМОТРЕНО
на заседании ШМО учителей  естественно-математического цикла МБОУ СОШ
 с. Суслово
Руководитель ________/  Л. Я. Сайниева/ Протокол № 1 от«28» августа 2020 года

	СОГЛАСОВАНО
Заместитель директора по УВР
________ / О. С. Алексеева/

	УТВЕРЖДАЮ
Директор МБОУ СОШ с. Суслово                                  ______________ / Н. Б Егоров./
Приказ № 72-К от «31» августа  2020 г.


	

 РАБОЧАЯ ПРОГРАММА
по предмету « Информатика» 
    для  11 класса
на 2020-2021 учебный год
Составитель: учитель информатики
Сайниева Ларисия Яковлевна
















Пояснительная записка

Рабочая программа предмета « Информатика и ИКТ» для 11 класса разработана в соответствии с: 
    основной образовательной программой основного общего образования МБОУ СОШ с. Суслово.
     Данная рабочая программа ориентирована на использование учебного-методического комплекта Н. Д. Угринович (М.: БИНОМ), который включает следующий учебник: 
Информатика и ИКТ. Базовый уровень: учебник для 11 класс/ Н. Д. Угринович - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.
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1.Планируемые результаты изучения учебного предмета « Информатика и ИКТ»

Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном процессе система ценностных отношений учащихся к себе, другим участникам образовательного процесса, самому образовательному процессу, объектам познания, результатам образовательной деятельности. Основными личностными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются:
· наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества; понимание роли информационных процессов в современном мире; 
· владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации; ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды; 
· способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества; готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ;
· способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.
Метапредметные результаты – освоенные обучающимися на базе одного, нескольких или всех учебных предметов способы деятельности, применимые как в рамках образовательного процесса, так и в реальных жизненных ситуациях. Основными метапредметными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются:
· владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.
· владение умениями организации собственной учебной деятельности, включающими: целеполагание как постановку учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно, и того, что требуется установить; планирование – определение последовательности промежуточных целей с учетом конечного результата, разбиение задачи на подзадачи, разработка последовательности и структуры действий, необходимых для достижения цели при помощи фиксированного набора средств; прогнозирование – предвосхищение результата; контроль – интерпретация полученного результата, его соотнесение с имеющимися данными с целью установления соответствия или несоответствия (обнаружения ошибки); коррекция – внесение необходимых дополнений и корректив в план действий в случае обнаружения ошибки; оценка – осознание учащимся того, насколько качественно им решена учебно-познавательная задача; 
· опыт принятия решений и управления объектами (исполнителями) с помощью составленных для них алгоритмов (программ);
· владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;
· владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и цели моделирования;
· широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации, навыки создания личного информационного пространства.
Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе изучения учебного предмета умения специфические для данной предметной области, виды деятельности по получению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию и применению в учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование научного типа мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и видах отношений, владение научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приемами. Основными предметными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются:
· формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель – и их свойствах; 
· развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической;
· формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств; 
· формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей – таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных;
формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.
























2.Основное содержание учебного предмета

Компьютерные технологии представления информации (7 ч)
Универсальность дискретного (цифрового) представления информации. Двоичное представление информации в компьютере. Двоичная система счисления. Двоичная арифметика. Компьютерное представление целых и вещественных чисел. 
Представление текстовой информации в компьютере. Кодовые таблицы. 
Два подхода к представлению графической информации. Растровая и векторная графика. Модели цветообразования. Технологии построения анимационных изображений. Технологии трехмерной графики.
Представление звуковой информации: MIDI и цифровая запись. Понятие о методах сжатия данных. Форматы файлов.
Практическая работа (2 ч)
 Представление информации в компьютере.
Решение задач и выполнение заданий на кодирование и упаковку тестовой, графической и звуковой информации. Запись чисел в различных системах счисления, перевод чисел из одной системы счисления в другую, вычисления в позиционных системах счисления. Представление целых и вещественных чисел в форматах с фиксированной и плавающей запятой.
Средства и технологии создания и преобразования информационных объектов (17 ч)
Текст как информационный объект. Автоматизированные средства и технологии организации текста. Основные приемы преобразования текстов. Гипертекстовое представление информации. 
Динамические (электронные) таблицы как информационные объекты. Средства и технологии работы с таблицами. Назначение и принципы работы электронных таблиц. Основные способы представления математических зависимостей между данными. Использование электронных таблиц для обработки числовых данных (на примере задач из различных предметных областей) 
Графические информационные объекты. Средства и технологии работы с графикой. Создание и редактирование графических информационных объектов средствами графических редакторов, систем презентационной и анимационной графики. 
Практическая работа (7 ч)
 Создание и преобразование информационных объектов.
Создание, редактирование и форматирование текстовых документов различного вида.
Решение расчетных и оптимизационных задач с помощью электронных таблиц. Использование средств деловой графики для наглядного представления данных. Создание, редактирование и форматирование растровых и векторных графических изображений. Создание мультимедийной презентации.
Средства и технологии обмена информацией с помощью компьютерных сетей (сетевые технологии) 
Каналы связи и их основные характеристики. Помехи, шумы, искажение передаваемой информации. Избыточность информации как средство повышения надежности ее передачи. Использование кодов с обнаружением и исправлением ошибок.
Возможности и преимущества сетевых технологий. Локальные сети. Топологии локальных сетей. Глобальная сеть. Адресация в Интернете. Протоколы обмена. Протокол передачи данных TCP/IP. Аппаратные и программные средства организации компьютерных сетей.
Информационные сервисы сети Интернет: электронная почта, телеконференции, Всемирная паутина, файловые архивы и т.д. Поисковые информационные системы. Организация поиска информации. Описание объекта для его последующего поиска.
Инструментальные средства создания Web-сайтов.	
Практическая работа (5 ч)
 Компьютерные сети.
Подключение к Интернету. Настройка модема. Настройка почтовой программы Outlook Expeess. Работа с электронной почтой. Путешествие по Всемирной паутине. Настройка браузера. Работа с файловыми архивами. Формирование запросов на поиск информации в сети по ключевым словам, адекватным решаемой задаче. Разработка Web-сайта на заданную тему. Знакомство с инструментальными средствами создания Web-сайтов. Форматирование текста и размещение графики.
Гиперссылки на Web-страницах. Тестирование и публикация Web-сайта
Основы социальной информатики (2 ч)
Информационная цивилизация. Информационные ресурсы общества. Информационная культура. Этические и правовые нормы информационной деятельности человека. Информационная безопасность. 


Формы контроля знаний и умений обучающихся: тесты для самоконтроля и контроля знаний.
  
Виды деятельности: беседа, рассказ, инструктаж,  демонстрация,  работа с книгой,  демонстрация плакатов, схем, таблиц, диаграмм, моделей; использование технических средств,  практические задания.


















  3.Календарно-тематическое планирование

Календарно-тематическое планирование

	№
	Дата по плану
	Дата по факту
	Тема урока
	Домашние задания 
	Примечание

	
	
	
	
	

	
	
	03.09
	Цели изучения курса информатики. ТБ и организация рабочего места.
	
	

	
	
	
	Компьютер как средство автоматизации информационных процессов
	
	

	
	
	09.09
	История развития вычислительной техники. 
	П/р « Виртуальные компьютерные музеи»
	

	
	
	16.09
	Архитектура персонального компьютера  
	П/р « Сведения об архитектуре ПК»
	

	
	
	23.09
	Операционные системы. Основные характеристики ОС. 
	П/р « Сведения о логических разделах дисков»
	

	
	
	30.09
	Операционная системы  Windows и Linux
	 П/р «Значки и ярлыки на Рабочем столе»
	

	
	
	07.10
	Защита от несанкционированного доступа к информации. Защита с использованием паролей.
	
	

	
	
	14.10
	Биометрические системы защиты
	П/р « Биометрическая защита: идентификация по характеристикам речи»
	

	
	
	
	Физическая защита данных на дисках. Защита от вредоносных программ
	
	

	
	
	
	Контрольная работа №1 «Защита компьютера»
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	Гл2 Моделирование и формализация (7ч)
	
	

	
	
	
	Моделирование как метод познания
	
	

	
	
	
	Системный подход в моделировании
	
	

	
	
	
	Формы представления моделей на примере карты
	
	

	
	
	
	Формализация
	
	

	
	
	
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере
	
	

	
	
	
	Исследование интерактивных компьютерных моделей
	
	

	
	
	
	Исследование интерактивных компьютерных моделей
	
	

	
	
	
	Гл 3 Базы данных. Система управления БД
	
	

	
	
	
	Табличные БД
	

	
	
	
	Система управления БД
	
	

	
	
	
	Иерархические  базы данных
	
	

	
	
	
	Сетевые базы данных
	
	

	
	
	
	Контрольная работа №2 «Базы данных»
	
	

	
	
	
	Анализ контрольной работы
	
	

	
	
	
	Гл 4 Информационное общество (2ч)
	
	

	
	
	
	Право в интернете. Этика в интернете
	
	

	
	
	
	Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий.
	
	

	
	
	
	Гл5. Повторение.(10ч)
	
	

	
	
	
	Информация. Кодирование информации
	
	

	
	
	
	Информация. Кодирование информации
	
	

	
	
	
	Устройство компьютера и программное обеспечение
	

	
	
	
	Устройство компьютера и программное обеспечение
	
	

	
	
	
	Алгоритмизация и программирование
	
	

	
	
	
	Итоговая контрольная работа
	
	

	
	
	
	Основы логики и логические основы компьютера
	
	

	
	
	
	Моделирование и формализация
	
	

	
	
	
	Информационные технологии
	
	

	
	
	
	Коммуникационные технологии
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


	

